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Tema do Projeto II: “Que bicho sera que botou o ovo?”

Perguntas Levantadas pelas Criangas:
e De onde nasceu o passarinho?
e Dentro do ovo tem um pintinho?
e A vaca tem leite, mas coloca ovo também?
e Sapo também coloca ovinhos?
e O ovo do coelho é s6 de chocolate?
e Porque as tartarugas deixam seus ovos na areia?
e Cobra coloca ovo?
e Formiga nasce da barriga?
e Todos os bebés nascem da barriga?

¢ Qual tamanho do ovo de dinossauro?

Contexto:

O ambiente onde vivemos se constitui em um conjunto de elementos naturais indissociaveis, no qual nossas criangas se mostram
cada vez mais curiosas e investigativas. Desde muito pequenas as criangas aprendem coisas sobre o mundo, e isso ocorre pela interagao
com o meio fisico e social no qual vivem, fazendo perguntas e procurando respostas as suas curiosidades. Os fendmenos naturais, como
chuva, por e nascer do sol, 0 nascimento de um animal ou de uma crianga, séo observados pelos olhares infantis que ficam maravilhadas

com estes acontecimentos e acabam elaborando algumas teorias para tentar compreendé-los. Este projeto surgiu da curiosidade das




criangas ao encontrarem um ninho com um filhote de passarinho no parque colorido, “o passarinho nasceu no ninho?”, “ele estava dentro
de um ovinho?”, “como o ovo foi parar dentro do ninho?”, “quem colocou o ovo?”, e inUmeras outras curiosidades nasceram desta
observacgao.

O interesse por saber mais a respeito do tema foi grande, surgindo a cada dia mais curiosidades, o que nos fez perceber que
tinhamos ai um caminho a percorrer para responder estas questdes. Entdo, vamos pesquisar sobre este mundo de encantamentos e

curiosidades!

Intencionalidade:

O trabalho por projetos na Educacgao Infantil ajuda as criangas a encontrarem explicagdes para o desconhecido e despertar a
curiosidade, o medo, a emocgao, enfim, sentimentos que possibilitam a atengao e, desta forma, favorecem a constru¢gao do conhecimento.
Este trabalho é um processo que geralmente parte da escuta atenta e sensivel do professor, em que o mesmo observa atentamente as
curiosidades e necessidades da turma, compartilhando situagcées de aprendizagem que possam favorecer o surgimento de um tema.
Dessa escuta atenta do professor, surgem os projetos e as investigagdes. O projeto € uma forma de organizar o trabalho com metas
claras de aprendizagem e de desenvolvimento dos alunos, proporcionando para eles situagdes significativas de exploragéo e criagao.
Tornando assim o ambiente escolar em um espago que possam investigar, solucionar problemas, fazer reflexdes, comparar o que sabem
com o que €& novidade, experimentar o que vivem, para, entdo, construir novos conhecimentos. Segundo Lucia, 1996 “um projeto gera
situacbes problematicas, ao mesmo tempo, reais e diversificadas. Possibilita, assim, que os educandos, ao decidirem, opinarem,
debaterem, construam sua autonomia e seu compromisso com o social”.

No segundo trimestre de 2019 o Grupo Arvore trabalhara o Projeto de Iniciagdo Cientifica: “QUE BICHO SERA QUE BOTOU
O OVO?”. Dentro deste tema, as criangas serdo convidadas a pesquisar a fim de levantar hipoteses para seus questionamentos como:
“de onde nasceu o passarinho?”, “dentro do ovo tem um pintinho?”, “cobra coloca ovo?”, “qual o tamanho do ovo de dinossauro?”, entre
outros inumeros questionamentos levantados pelas criangas, contextualizando assim varios assuntos contemplando as areas das
Linguagens, Matematica, Ciéncias Humanas e Ciéncias da Natureza.

Na area das Linguagens vivenciaremos diversas situag¢des de interagdes, em especial as contagdes de historias, que fazem parte
do projeto de leitura. Para tal, as criangas entrardo em contato com a obra classica "O Patinho Feio", e outras contemporaneas: "Que
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bicho colocou o ovo?", “O Ovo", "Ciclo do ovo", “A vaca que botou um ovo”, entre outros, pois através do ludico as criangas tem um maior
envolvimento auxiliando melhor na compreensao do projeto. Utilizaremos também de estratégias como rodas de conversas, pesquisas
diversas, musicas, pequenos videos, laboratério, obras de arte como: “Urutu” e “A Cuca” de Tarsila do Amaral, e outras que surgirem
durante o processo. Realizaremos registros de observagdes, como observar as codornas do gramadao e registrarmos através de
desenho utilizaremos as pranchetas ao ar livre, utilizaremos também registros fotograficos realizado pelo olhar de cada crianga.

Utilizaremos materiais diversos para construgdes de nossas atividades, construcdo de graficos com resultados de pesquisas
realizadas dentro e fora de sala de aula, ampliando o conhecimento matematico no que se refere as contagens orais e nas nogoes
espaciais, reconhecendo grandezas mensuraveis e elaborando estratégias de medida, ordenar e classificar de acordo com caracteristicas
préprias dos ovos. Em relagdo a Matematica, outro importante projeto se construira dentro da tematica: a Leitura de mundo a partir do
numero que consiste em compararmos e entendermos 0os numeros ndo somente para quantificar os objetos ou agdes, mas para qualifica-
los (PCG, p.3). E sera abordada de forma em que as criangas compreendam que as quantidades tém impactos diferentes sobre as
pessoas e sobre o mundo ao seu redor. Levantaremos alguns questionamentos como: Os ovos, tem o mesmo tamanho? Qual o tamanho
do ovo de dinossauro? Qual animal coloca o menor ovo? Todos os Ovos, tem o mesmo formato? Qual o periodo de nascimento de cada
especie? Todos os animais oviparos, nascem no mesmo tempo?. Utilizaremos também jogos como recursos, como jogo da memoria,
jogos de perguntas e respostas, entre outros que forem surgindo no meio do percurso.

Na area das Ciéncias Humanas e das Ciéncias da Natureza identificaremos os animais que nascem do ovo, conheceremos quais
as principais partes do ovo, conhecer um pouco sobre a vida dos bichos que nascem do ovo, diferenciar diversos tipos de ovos, qual a
duracado do ciclo de incubagdo de um ovo. Durante o projeto serdo realizadas aulas de campo para auxiliar no desenvolvimento
da consciéncia espago temporal. Desta forma, o Grupo Arvore visitara o Zooldgico da Santur e também fara uma visita em um sitio para
observarmos e colhermos ovos de galinha.

A flexibilidade do projeto é de extrema importancia, pois o planejamento do trabalho deve ser pensado sempre a partir do interesse
das criangas, de modo que o tempo e as condi¢des para desenvolvé-lo sejam sempre reavaliados em fungéo dos objetivos inicialmente
propostos, dos recursos a disposi¢cdo do grupo e das circunstancias que envolvem o trabalho. Assim de acordo com Antunes: Que sua
agao se mostre interrogativa, desafiadora e sempre pronta para estudar e aprender cada vez mais. Que se destaque aos olhos dos seus




alunos menos como o que ‘tudo sabe e bem conhece’ e bem mais como o pesquisador avido por respostas coerentes e que esteja
sempre disposto a ajudar os alunos a encontrar as respostas que procuram (2012, P.75).

De acordo com Plano Curricular Geral da Rede Santa Paulina, € nesta fase que a crianga apreende a partir da comunicagcdo mais
agucgada, ha uma explosao de vocabulario e a vontade de historicizar € muito grande. Para a aprendizagem € o momento de deixar que
os fatos sejam expostos de forma intensa e organizados. As habilidades motoras e a capacidade de movimento se apresentam
significativas, assim nas atividades ligadas ao movimento é importante estabelecer a relagdo com os projetos literarios, deixando fluir a
expressao e agao sobre as histdrias contemplando a organizagao temporal das mesmas, observando a sequéncia. As criangas como ja
criam hipoteses, ainda de forma mais elementar, se faz necessario estar atento aos projetos de iniciagdo, tanto para o letramento,

numeramento, quanto para a cientificidade.

Referenciais tedricos:
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VALORES, COMPETENCIAS E HABILIDADES QUE SERAO TRABALHADAS NO PROJETO I

AREA DO
CONHECIMENTO

VALORES

COMPETENCIAS

HABILIDADES

Linguagem

Respeito as ideias
dos outros,
expressao e
argumentagao
respeitosa.

C1- Ampliar gradativamente suas
possibilidades de comunicagao e expressao.

C2- Conceber a escrita como processo e
apropriar-se, gradativamente, desse
sistema, fazendo uso dele de acordo com as
necessidades que se apresentam nas
situagdes vivenciadas;

C3-Escutar e apreciar diferentes géneros de
textos lidos pelo professor;

C4 - Fazer relatos de fatos e experiéncias
significativas, sabendo descrever situagoes,
fatos e objetos;

C5 — Brincar construindo cenarios que
estruturem o jogo simbdlico, exercendo
diferentes papéis sociais.

C6-Interessar-se pelas proprias producgoes,
pelas de outras criancas e pelas diversas
obras artisticas com as quais entre em
contato, ampliando o conhecimento de
mundo e de cultura;

C7- Criar, utilizando diferentes linguagens
artisticas, desenvolvendo o gosto e o

- Resolver pequenos problemas do cotidiano,
pedindo ajuda se necessario;

- Elaborar perguntas e respostas de acordo
com os diversos contextos;

- Explicar ideias e pontos de vista,;

-Vivenciar situagdes de “leitura” como forma
de prazer e entretenimento;
-Relatar vivéncias nas diversas situagoes de

interacao;

- Comunicar-se espontaneamente com
colegas e educadores;

- Ampliar significativamente seu vocabulario e
aplicar em situagdes cotidianas;

- Conhecer e reproduzir jogos verbais, como
poemas, cangdes, trava-linguas, parlendas,
adivinhas e quadrinhas;

- Participar de situacées que envolvam a
necessidade de argumentar ideias e pontos de
vista;

- Participar de dindmicas coletivas,
pedagogicas e sociais;

- Criar histérias com sequéncia logica;

- Comunicar suas ideias, pensamentos e
opinides por meio de desenho;

- Praticar a escrita espontanea utilizando o
conhecimento de que dispoe;

- Representar ideias por meio de diferentes
tipos de registro;




respeito pelo processo de producéo e
criagao.

C8- Explorar e vivenciar elementos da
musica para se expressar, interagir com os
outros e ampliar o conhecimento de mundo,
percebendo e diferenciando expressdes,
sensagodes, sentimentos e pensamentos.

C9-Ampliar as possibilidades de se
expressar por meio de diversos movimentos,
explorando diferentes capacidades e
dinamicas do corpo.

- Reconhecer a escrita do préprio nome e
saber grafa-lo;

- Aplicar novos vocabulos em situagbes
cotidianas de comunicagao oral,

- Conhecer a funcao social da escrita;
- Compreender a relacao oralidade/escrita;

- Participar de situacdes de “leitura”, mesmo
que nao seja de forma convencional;

- Ter atencao nos textos lidos, sendo capaz de
repetir momentos da historia;

-Recontar historias conhecidas de forma
aproximada com as caracteristicas da historia
original,

- Valorizar a leitura como fonte de prazer e
entretenimento;

- Realizar a leitura espontanea de diferentes
materiais, como imagens, roétulos, cartazes,
placas e textos ndo-verbais;

- Discriminar rotulos e embalagens,
identificando os mais utilizados;

- Relatar situagdes vividas, com sequéncia e
clareza;

- Reconhecer os fatos dentro de uma
espacialidade e temporalidade;

- Diferenciar objetos pelas descri¢des;

- Criar cenarios, a partir de situacdes do
cotidiano, que permitam a estruturagcédo do
pensamento;

- Simular acontecimentos imaginarios, por
meio de brincadeiras com as diversas
situagdes que observam do mundo social;




- Desenvolver a criatividade e a criticidades a
partir dos cenarios construidos;

- Usar formas e figuras mais definidas nos
desenhos;

- Dedicar-se as atividades de criagao;

- Criar desenhos, pinturas, colagens e
modelagens, utilizando elementos da
linguagem das Artes Visuais;

- Conhecer a diversidade das producdes
artisticas;

- Participar de jogos e brincadeiras que
envolvam a danga e/ou a improvisagao
musical;

- Brincar nas atividades em grupo, com a
utilizagao de diversos recursos, a fim de
observar, reconhecer, identificar as partes do
préprio corpo e doa amigos; sempre
respeitando as diferencas;

- Escutar obras musicais de diversos géneros,

estilos, épocas e culturas;

- Desenvolver e acompanhar ritmos;

- Participar de brincadeiras e jogos que
ampliem gradualmente o controle sobre o
corpo e movimento;

- Participar das atividades que trabalham a
percepcao das sensacgoes, limites e
possibilidades, os sinais vitais e a integridade
do proéprio corpo;

- Brincar nas atividades em grupo, com a
utilizagao de diversos recursos, a fim de
observar, reconhecer, identificar as partes do




préprio corpo e doa amigos; sempre
respeitando as diferencas;

- Manipular materiais, objetos e brinquedos
diversos para aperfeicoamento das
habilidades manuais;

- Controlar movimentos a partir de situagdes
apresentadas, tanto em relagao ao ritmo
quanto a improvisacao;

- Apropria-se progressivamente do seu
esquema corporal, conhecendo e identificando
seus segmentos e elementos, desenvolvendo
cada vez mais uma atitude de interesse e
cuidado com seu corpo e também dos
colegas;

Matematica

VALORES COMPETENCIA HABILIDADES
C1- Ampliar o conhecimento matematico no | - Utilizar a contagem oral nas brincadeiras e
que se refere as contagens orais e nas em situacgdes cotidianas;
nogdes espaciais como ferramentas - Aplicar as estruturas l6gico matematicas;
necessarias no cotidiano; - Conhecer medidas de tempo e comprimento;

- Identificar numeros nos diferentes contextos

C2- Explorar e identificar caracteristicas em que se encontram;

Verdade, geometricas de objetos e figuras, - Associar e registrar nimeros relacionando-os

honestidade e | réProduzindo-as em registros diversos. as suas respectivas quantidades e
integridade. significados;

C3- Reconhecer grandezas mensuraveis e
elaborar estratégias de medida.

C4- Reconhecer grandezas mensuraveis e
elaborar estratégias de medida.

- Identificar gradativamente os numerais até 20
€ as quantidades correspondentes;

-Utilizar nogdes matematicas simples como
ferramenta para resolver problemas;

- Explorar espacos bidimensionais e
tridimensionais na realizacado das atividades;
- Diferenciar numeros e letras;




-Utilizar nogdes matematicas simples como
ferramenta para resolver problemas;

- Lidar com situagdes matematicas novas
utilizando conhecimentos prévios;

- Vivenciar e registrar calculos simples, nas
resolucdes de situagdes-problemas;

- Fazer registros espontaneos dos numerais
em situagdes de uso funcional;

- Identificar formas geométricas em objetos

diversos;

- Demonstrar a¢des de classificagao, seriagcéo
e ordenagao de objetos (quantidade, cor,
forma, espessura, textura);

- Reconhecer formas geométricas no contexto
vivido;

- Identificar caracteristicas quanto a cor, forma,
espessura, tamanho, em diferentes objetos;

- Comparar grandezas e objetos, explorando
diferentes procedimentos;

- Compreender gradativamente o tempo como
uma grandeza mensuravel, percebendo
regularidades na marcacgao;

- Realizar experiéncias com dinheiro em jogos
de faz-de-conta;

CIENCIAS HUMANAS

VALORES

COMPETENCIA

HABILIDADES

Respeitar regras
de convivéncia,
cooperagao e
fraternidade nos

relacionamentos.

C1- Desenvolver uma imagem positiva de si,
aumentando sua autoconfianga.

C2- Compreender a diversidade de
costumes, habitos, expressdes culturais e
formas de trabalho dos diferentes grupos
sociais;

- Realizar pequenas tarefas do cotidiano;

- Expressar desejos e sentimentos;

- Conhecer manifestagdes culturais proprias
do seu grupo e dos outros grupos sociais;

- Demonstrar em atitudes a conservacgao dos
espacos coletivos e do meio ambiente;

- Identificar os elementos que compdem a
paisagem local;




C3- Identificar e enfrentar situacdes de
conflito, utilizando recursos pessoais,
respeitando as outras criancas e os adultos
recorrendo a mediacgao.

C4- Observar a diversidade da paisagem
local, constatando as mudancas ocorridas
ao longo do tempo.

C5- Reconhecer de forma vivida a
temporalidade e a espacialidade imediata,
observando as relacbes espago-temporais;

C6- Vivenciar atitudes de partilha, respeito,
vivenciando o sagrado.

- Perceber as mudancas ocorridas na
paisagem local,
- Observar o espaco vivido e suas

peculiaridades;

- Conhecer modos de ser, viver e trabalhar de
alguns grupos sociais do presente e do
passado;

- Conhecer e respeitar as regras elementares
de convivio social;

- Valorizar e cuidar dos materiais de uso
individual e coletivo;

- Demonstrar em atitudes a conservagao dos
espacos coletivos e do meio ambiente;

- Observar o espaco vivido e suas
peculiaridades;

- Narrar fatos em sequéncia temporal ou
causal;

- Seguir rotinas;

- Observar fungdes e lugares além da sala de
aula;

- Realizar pequenas tarefas do cotidiano que
envolva agdes de cooperacio e solidariedade;
- Familiarizar-se com as atitudes que ajudam a
crescer e a compartilhar a vida, de acordo com
as tradigodes religiosas;

- Desenvolver a sensibilidade para
reconhecer, acolher e oferecer pequenos
gestos que unem as pessoas e as aproximam
de Deus; - Compreender que o respeito ao
outro e ao sagrado (lugares e textos sagrados,
simbolos religiosos) é importante nas relagbes
humanas;




- Integrar um grupo social mais justo e
solidario, a luz de valores cristaos;

- Demonstrar os valores enfatizados através
de atitudes colaborativas, respeitosas e
solidarias;

- Saber que é possivel fazer a diferenca
enquanto ser humano através da convivéncia
social;

- Acreditar na solidariedade, na disponibilidade
e na gratuidade;

- Compreender o significado de experiéncia
religiosa nas tradi¢des religiosas e suas
consequéncias na vida das pessoas;

CIENCIAS DA
NATUREZA

VALORES COMPETENCIA HABILIDADES
C1- Ampliar o interesse pela curiosidade | - Organizar o pensamento para perguntar e
levando em consideragdo o mundo social e | responder perguntas a partir do
o natural formulando perguntas, imaginando | desenvolvimento da curiosidade;
Curiosidade,

saudabilidade,
sustentabilidade

meios para compreendé-lo, manifestando
opinides proprias sobre os acontecimentos,
buscando informacgdes e confrontando ideias;

C2- Estabelecer relagdes entre o meio
ambiente e as formas de vida,
diferenciando os elementos que compde
este ambiente.

C3- Criar formas para expressar a
necessidade com o cuidado pessoal,
valorizando as atitudes relacionadas com
higiene, alimentagao, conforto, seguranca,
protecao do corpo e aparéncia.

- Elaborar perguntas e criar hipdteses,
confrontando com as demais hipoteses;

- Estabelecer algumas relagbes entre os seres
vivos, reconhecendo caracteristicas e
necessidades vitais;

- Fazer relacdes entre diferentes espécies de

seres vivos, suas caracteristicas e suas
necessidades vitais;

-Perceber as diferentes possibilidades de
relacdo com o meio ambiente e a importancia
dos cuidados relativos a saude;

- Demonstrar nog¢des de compreensio de
alguns fendbmenos da natureza;

- Identificar em sua rotina diaria as condi¢des
climaticas simples: sol, chuva, calor, frio;




C5- Utilizar-se do corpo para explorar
diferentes espacos, realizando distintas
acoes.

- Conhecer algumas espécies da fauna e da
flora;
- Conhecer seu corpo, suas caracteristicas

fisicas, bem como os cuidados para a
manutencio da saude;

- Reconhecer situagdes de conforto
relacionadas a uma boa alimentacéao e
cuidados com a higiene pessoal;

- Alimentar-se de forma saudavel;

- Valorizar, preservar e respeitar espacgos
coletivos bem como o ambiente;

- Conhecer o seu corpo, suas caracteristicas
fisicas, bem como os cuidados para a
manutencio da saude;




